Coto
takiego?

Okreslanie, dostosowywanie i objasnianie innym
dziatania nowego ,przyrzadu".

30- Poziom Klas
® D o DY

45 min podstawowy 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele

Uczniowie:
¢ Beda rozwija¢ umiejetnosci komunikacyjne i ¢wiczyé je w praktyce.

Czego potrzebujesz

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Programy w jezyku Python

Standardy edukacyjne

Matematyka
Wymagania ogdine
I. Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.
Ill. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

3. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych, interpretowanie pojeé matematycznych i
operowanie obiektami matematycznymi.
IV. Rozumowanie i argumentacja.

4. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentow uzasadniajgcych poprawno$é rozumowania,
rozroznianie dowodu od przyktadu.

5. Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskéw na ich podstawie.

Informatyka

Wymagania ogdlne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.
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Przyroda

Wymagania ogdine

Ill. Ksztattowanie postaw - wychowanie.
6. Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspotpracy i dziatania oraz petnienia roli lidera w
zespole.

Technika
Wymagania ogdine
I. Rozpoznawanie i opis dziatania elementow srodowiska technicznego.
8. Wykrywanie, ocenianie i usuwanie nieprawidtowosci w dziataniu sprzetu technicznego.
10. Projektowanie i konstruowanie modeli urzadzen technicznych z wykorzystaniem zestawdw poliwalentnych
Il. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

1. Rozpoznawanie potrzeby wykonania wytworu technicznego. Motywacja do dziatania. Analiza mozliwosci
wykorzystania wykonanego wytworu.

2. Postugiwanie sie rysunkiem technicznym, czytanie instrukcji stownej i rysunkowej podczas planowania i
wykonywania pracy wytworcze;.

3. Komunikowanie sie jezykiem technicznym.

4. Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pracy grupowej.

5. Samoocena realizacji zaplanowanego wytworu technicznego.
Ill. Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

6. Poszanowanie narzedzi, urzadzen, sprzetu technicznego oraz wtasnej pracy i pracy drugiego cztowieka.
IV. Dostrzeganie wartosci i zagrozen techniki w aspekcie integralnego rozwoju cztowieka i poszanowania jego
godnosci.

7. Rozpoznawanie osiggnieé technicznych, ktore przystuzyty sie rozwojowi postepu technicznego, a tym samym
cztowiekowi (Izejsza praca, komfort zycia).
V. Rozwijanie kreatywnosci techniczne;.

8. Poznawanie siebie oraz swoich predyspozycji do wykonywania zadan technicznych.

9. Rozwijanie zainteresowan technicznych.

10. Przyjmowanie postawy twaorczej, racjonalizatorskiej.

Scenariusz lekcji

1. Wstep do zajeé

o Przeczytaj materiaty dla ucznidéw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

o Jesli uwazasz, ze to potrzebne, zaplanuj lekcje przy uzyciu materiatow
wprowadzajgcych w aplikacji. Pomoze to zaznajomic uczniow z programem
LEGO® Education SPIKE™ Prime.

2. Wiacz sie (3 min)

o Skorzystaj z pomystow w sekcji Dyskusja, aby zaangazowac uczniow w dyskusje
zwigzang z lekcja.
o Woykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji.

3. Wymysl (12 min)

o Popros uczniow, aby w parach zbudowali ,przyrzad".
o Popros, aby odtworzyli program i zorientowali sie, jak dziata.

4. Wyttumacz (10 min)



o Daj uczniom troche czasu na wymyslenie przeznaczenia ,przyrzadu".

o Popros o wprowadzenie do modelu lub programu zmian, tak aby ,przyrzad"
spetniat swoje zadanie.

o Upewnij sie, ze uczniowie potrafig wyjasni¢ swoj tok myslenia.

5. Weryfikuj (15 min)

o Popros, aby zespoty po kolei zaprezentowaty swojg wersje , przyrzadu".
o Upewnij sie, ze jasno wyttumaczg, dlaczego jest taka super.
o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzatanie.

6. Ocena

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy.
o Aby uproscic ten proces, mozesz skorzystac z podanych kryteriow oceny.

Dyskusja
Poprowadz dyskusje na temat roznych sposobow przedstawiania pomystow innym.

o Co to jest argument?
o Co to jest dowod?
o Co to jest btedne rozumowanie?

Pokaz uczniom ten filmik, aby zobaczyli, co maja zrobic.

Wskazowki dotyczace budowania

Ciekawe urzadzenie
Ten ,przyrzad" wykorzystuje duzy silnik do obracania czegos z jednej strony na druga.
To uczniowie majg wymysli¢, co to jest i jak tego uzywac!

Dodawanie funkcji
Aby urozmaicic lekcje, mozesz w prosty sposob dodac czujniki:

o Uzvi czuinika sitv. abv roznoczaé lub 7zatrzvmacé ruch _przvrzadu™.
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o Uzyj czujnika odlegtosci do wykrywania ruchu i aktywowania ruchu , przyrzadu".

Wskazowki dotyczace programowania

Program gtowny

Mozliwe rozwigzanie

Inne programy

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Wyznacz obszar, na ktorym nalezy sie skupi¢ (np. okreslone srodowisko lub
zabawka). Zapewni to kontekst i pozwoli sprecyzowac proces myslowy uczniow.

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Popros kazdy zespot o wykorzystanie w koncowym modelu przynajmniej jednego
czujnika. Pozwdl im wybra¢ rodzaj czujnika.

o Przeprowadz te lekcje dwa razy z rzedu z pewnym ograniczeniem — uczniowie
nie mogg wykorzystac¢ zadnych pomystow z poprzednich zajec.

o Uwzglednij rozwoj umiejetnosci jezykowych.

Mozliwosci oceny



Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Stworz odpowiednia skale, na przyktad:

1. Czesciowo zrealizowane
2. Catkowicie zrealizowane
3. Ponad oczekiwaniami

Aby oceni¢ postepy ucznidow, wykorzystaj nastepujgce kryteria:

o Uczniowie potrafig opisac funkcje przedmiotu.

o Uczniowie potrafig opisac korzysci wynikajgce z funkcji przedmiotu
zaspokajajgcych dane potrzeby.

o Uczniowie potrafig skutecznie argumentowac.

Samoocena
Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentujg ich

prace.

o Niebieski: Potrafie opisac, w jaki sposob dziata dana rzecz.

o Zbtty: Potrafie szczegdtowo opisaé, w jaki sposdb dziata dana rzecz i podkredli¢,
do czego jest przydatna.

o Fioletowy: Potrafie przekonac kogos, ze wymyslona przeze mnie rzecz jest
najfajniejszg rzecza pod stoncem.

Wzajemna ocena
Zachec uczniow, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujacy sposob:

o Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.
o Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej
lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwoj umiejetnosci jezykowych
Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci jezykowe:

o Zorganizuj w szkole ,targi przyrzadow", podczas ktorych kazdy zespot bedzie
musiat efektywnie zaprezentowac swoje pomysty przed zroznicowanymi
odbiorcami. Znajdzcie najlepszy ,przyrzad" w szkole!

o Zorganizuj konkurs pod hastem ,Wypromuj swoj pomyst". Popros czes¢ uczniow
o odegranie przedsiebiorcow, a pozostatych o odegranie sponsoréow. Nastepnie
popros, zeby uczniowie zamienili sie rolami.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



Powigzanie z przysztym zawodem

Uczniowie, ktorym podobata sie ta lekcja, moga by¢ zainteresowani pracg zawodowa
w nastepujgcych dziedzinach:

o Biznes i finanse (przedsiebiorczosc)
o Edukacja i szkolenia (nauczanie)

o Media i komunikacja (technologie nadawania)



