Sledz swoje
paczki

Potaczenie roznych skryptow w celu wykorzystania
urzadzenia do sledzenia w ptaszczyznie XY, aby sledzic¢
trase na papierze.

90- Poziom Klas
® D o oY

120 min sredniozaawansowany 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:
¢ Rozwing zdolnos¢ rozpoznawania wzordw i tworzenia skutecznych programow.

Czego potrzebujesz

Zestaw LEGO> Education SPIKE™ Prime

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Instrukcje budowania

Wydrukowane ,,mapy_miasta" (PDF)

Programy w jezyku Python

Standardy edukacyjne

Matematyka
Wymagania ogdine
I. Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.
Il. Wykorzystanie i tworzenie informacji.

3. Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz ich przetwarzanie.

4. Uzywanie jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikow.
IIl. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

5. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych, interpretowanie poje¢ matematycznych i
operowanie obiektami matematycznymi.

6. Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w réznych kontekstach, takze w
kontekscie praktycznym.
IV. Rozumowanie i argumentacja.

7. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentow uzasadniajgcych poprawnos¢ rozumowania,
rozréznianie dowodu od przyktadu.

8. Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskow na ich podstawie.

9. Stosowanie strategii wynikajacej z tresci zadania, tworzenie strategii rozwigzania problemu, rowniez w
rozwigzaniach wieloetapowych oraz w takich, ktére wymagajg umiejetnosci tgczenia wiedzy z réznych dziatéow
matematyki.


https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt2e535e07309a94c4/5ec92695d6d1293eb9f0252f/track-your-packages-bi-pdf-book1of2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltef85461cbd8ac537/5ec926fdd6d1293eb9f0254f/track-your-packages-bi-pdf-book2of2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltcce7d2d75546f6c2/5ec9264a5b71b945b1213f77/track-your-packages-map1and2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt8b95cbb9255a93a5/5f20680e7cfa30408dc26cd1/PL-PL-SPIKE-Prime-Python-Programs.pdf
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Informatyka
Wymagania ogdine

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw
wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z
technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Geografia

Wymagania ogdine

Il. Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.

. Prowadzenie obserwacji i pomiaréw w terenie, analizowanie pozyskanych danych i formutowanie wnioskéw na

ich podstawie.

. Korzystanie z planéw, map, fotografii, rysunkdw, wykreséw, diagramdw, danych statystycznych, tekstow

zrédtowych oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych w celu zdobywania, przetwarzania i prezentowania
informacji geograficznych.

. Interpretowanie map réznej tresci.
. Wykorzystywanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci geograficznych w zyciu codziennym.

Przyroda

Wymagania ogdlne

I. Wiedza.

3. Poznanie plandw i map jako zrédet informacji geograficznych.
Il. Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.

. Prowadzenie obserwacji i pomiarow w terenie w tym korzystanie z réznych pomocy: planu, mapy, lupy,

kompasu, tasmy mierniczej, lornetki itp.
Ill. Ksztattowanie postaw - wychowanie.

. Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspotpracy i dziatania oraz petnienia roli lidera w

zespole.

Technika

Wymagania ogdlne

I. Rozpoznawanie i opis dziatania elementéw srodowiska technicznego.

7. Okreslanie zalet i wad rozwigzan materiatowych i konstrukcyjnych zastosowanych do produkcji wytwordow
technicznych.

8. Wykrywanie, ocenianie i usuwanie nieprawidtowosci w dziataniu sprzetu technicznego.

9. Wyszukiwanie informacji na temat nowoczesnych dziedzin techniki, ciekawostek i wynalazkow technicznych.
10. Projektowanie i konstruowanie modeli urzadzen technicznych z wykorzystaniem zestawow poliwalentnych.
Il. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

. Rozpoznawanie potrzeby wykonania wytworu technicznego. Motywacja do dziatania. Analiza mozliwosci

wykorzystania wykonanego wytworu.

. Planowanie i wykonywanie pracy o réznym stopniu trudnosci.
. Postugiwanie sie rysunkiem technicznym, czytanie instrukcji stownej i rysunkowej podczas planowania i

wykonywania pracy wytworcze;.

. Komunikowanie sie jezykiem technicznym.

. Wyszukiwanie informacji na temat mozliwosci udoskonalenia dziatania realizowanego wytworu.
. Oszczedne i racjonalne gospodarowanie materiatami, czasem i wtasnym potencjatem.

. Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pracy grupowe;.

. Samoocena realizacji zaplanowanego wytworu technicznego.

IIl. Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

. Poszanowanie narzedzi, urzadzen, sprzetu technicznego oraz wtasnej pracy i pracy drugiego cztowieka.

IV. Dostrzeganie wartosci i zagrozen techniki w aspekcie integralnego rozwoju cztowieka i poszanowania jego
godnosci.



10.

11.

12.

13.
14.
15.

Rozpoznawanie osiggnieé technicznych, ktére przystuzyty sie rozwojowi postepu technicznego, a tym samym
cztowiekowi (Izejsza praca, komfort zycia).

Charakterystyka zagrozen wystepujacych we wspdtczesnej cywilizacji spowodowanych postepem
technicznych (wojny, terroryzm, zanieczyszczenie srodowiska, zagrozenie zdrowia psychicznego i
somatycznego itp.).

Przewidywanie zagrozen ze strony réznych wytwordw techniki i urzadzen technicznych.

V. Rozwijanie kreatywnosci technicznej.

Poznawanie siebie oraz swoich predyspozycji do wykonywania zadan technicznych.

Rozwijanie zainteresowan technicznych.

Przyjmowanie postawy tworczej, racjonalizatorskiej.

Scenariusz lekgcji

1.

Wstep do zajeé

o Przeczytaj materiaty dla ucznidéw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

2. Wiacz sie (5 min)

3.

o Skorzystaj z pomystow w sekcji Dyskusja, aby zaangazowac uczniow w dyskusje
zwigzang z lekcja.
o Woykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji.

Wymysl (20 min)

o Popros uczniow, aby w parach zbudowali system sledzenia.

o Pokaz i wyjasnij, jak wktadac¢ papier.

o Popros, aby uczniowie odtworzyli skrypty programistyczne w celu upewnienia
sie, ze wszystko dziata.

4. Wyttumacz (5 min)

o Popros uczniow, aby potaczyli skrypty w jeden program, ktory sledzi trase na
papierze. Podkresl, ze mogg powtornie wykorzystac istniejgce bloki
programistyczne.

5. Weryfikuj (15 min)

o Daj uczniom czas na prace nad drugim programem i upewnij sie, ze powtornie
wykorzystujg swoj kod, dostosowujgc jego parametry.
o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzgtanie.

6. Ocena

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy.

o Aby uproscic ten proces, mozesz skorzystac z podanych kryteriow oceny.



Dyskusja

Rozpocznij dyskusje na temat prowadzenia testow, zadajgc odpowiednie pytania, takie
jak:

o Czym jest wzor?
o Czy mozesz wyjasnic jakis wzor zaobserwowany w codziennym zyciu?
o W jakim kontekscie wykorzystanie programu innej osoby jest w porzadku?

Pokaz uczniom ten filmik, aby zobaczyli, co majg zrobic.

Wskazowki dotyczace budowania

Budowanie w parach
Podziel zadania w kazdym zespole, aby upewnic sig, ze wszyscy aktywnie uczestnicza
w zajeciach:

o Uczen A: gorna czesc urzadzenia sledzgcego
o Uczen B: dolna czesc oraz igta urzadzenia sledzgcego

Wydrukowane mapy

Podczas lekcji mozna wykorzystac czysty papier lub opracowane wczesniej, gotowe
mapy. ,Trasa miejska" sktada sie z roznych ksztattow, katow prostych, oraz linii
ukosnych.

Uczniowie bedg musieli zauwazy¢ rézne wzory oraz wykorzystac istniejgce skrypty lub
zmodyfikowac je tak, aby system podazat po trasie za pomoca koncowki sledzace;j.

Wktadanie papierv
Papier wktada sie w ten sposob:

Zmiana urzadzenia sledzacego w ploter
Uczniowie mogg zmienic system sledzenia w ploter, zastepujgc koncowke sledzaca
uchwytem na pisak. Daj im troche czasu na zabawe w rysowanie!



Wskazowki dotyczace programowania

Program gtowny

Mozliwe rozwigzanie

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Na poczatek uzyj wytgcznie linii pionowych i poziomych (pozostaw linie ukosne
na inne zajecia).

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Utworz nowe skrypty, aby uczniowie mogli rysowac bardziej ztozone ksztatty.

o Przeznacz na zajecia dwie godziny lekcyjne, aby doktadniej zgtebi¢ poszczegdlne
pojecia.

o Uwzglednij rozwdj umiejetnosci matematycznych.

Mozliwosci oceny

Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Stworz odpowiednig skale, na przyktad:
1. Czesciowo zrealizowane
2. Catkowicie zrealizowane
3. Ponad oczekiwaniami



Aby ocenic¢ postepy uczniow, wykorzystaj nastepujgce kryteria:

o Uczniowie potrafig rozpoznac proste wzory, takie jak linie poziome, pionowe i
ukosne.

o Uczniowie potrafig zmodyfikowac kod w zaleznosci od potrzeb.

o Uczniowie potrafig uznac autorstwo pierwotnie uzywanego przez nich programu.

Samoocena
Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentujg ich

prace.

o Niebieski: Udato mi sie uzy¢ niektorych skryptow do nawigowania z
wykorzystaniem pierwszej mapy.

o Zobtty: Udato mi sie uzyé niektdrych skryptdw i zmodyfikowaé je w celu
nawigowania z wykorzystaniem pierwszej i drugiej mapy.

o Fioletowy: Udato mi sie uzy¢ niektorych skryptow i zmodyfikowac je w celu
nawigowania z wykorzystaniem pierwszej i drugiej mapy oraz uzy¢ komentarzy w
moim programie.

Wzajemna ocena
Zachec uczniow, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujacy sposob:

o Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.
o Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej
lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwoj umiejetnosci matematycznych

Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci matematyczne:

o Popros ucznidw o utworzenie tabeli proporcji, aby znalez¢ zwigzek miedzy liczba
obrotow silnika a dtugoscia sledzonej linii. Popros o przeksztatcenie tego zwigzku
do postaci: px + g =r.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.

Powigzanie z przysztym zawodem



Uczniowie, ktorym podobata sie ta lekcja, mogg byc¢ zainteresowani pracg zawodowg
w nastepujgcych dziedzinach:

o

Budownictwo i architektura (architektura)
Informatyka (aplikacje IT)

Produkcja i inzynieria (inzynieria wstepna)
Transport (technologia motoryzacyjna)

o

[¢]

[¢]



