Pomysty w
stylu LEGO!

Wykorzystanie klockow LEGO jako wyjgtkowego
sposobu na generowanie kreatywnych pomystow.
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45 min podstawowy 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele

Uczniowie:
e Wykorzystajg narzedzie do generowania i tworzenia pomystow.

Czego potrzebujesz

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Programy w jezyku Python

Standardy edukacyjne

Matematyka
Wymagania ogdine
I. Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.
Ill. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

3. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych, interpretowanie pojeé matematycznych i
operowanie obiektami matematycznymi.
IV. Rozumowanie i argumentacja.

4. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentow uzasadniajgcych poprawno$é rozumowania,
rozroznianie dowodu od przyktadu.

5. Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskéw na ich podstawie.

Informatyka

Wymagania ogdlne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.


https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blta9633a1bca0dbc32/5ec828ed1881872623d2bd60/ideas-the-lego-way-bi-pdf-book1of1.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt8b95cbb9255a93a5/5f20680e7cfa30408dc26cd1/PL-PL-SPIKE-Prime-Python-Programs.pdf

Przyroda

Wymagania ogdine

Ill. Ksztattowanie postaw - wychowanie.
6. Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspotpracy i dziatania oraz petnienia roli lidera w
zespole.

Technika
Wymagania ogdine
I. Rozpoznawanie i opis dziatania elementow srodowiska technicznego.
8. Wykrywanie, ocenianie i usuwanie nieprawidtowosci w dziataniu sprzetu technicznego.
10. Projektowanie i konstruowanie modeli urzadzen technicznych z wykorzystaniem zestawdw poliwalentnych
Il. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

1. Rozpoznawanie potrzeby wykonania wytworu technicznego. Motywacja do dziatania. Analiza mozliwosci
wykorzystania wykonanego wytworu.

2. Postugiwanie sie rysunkiem technicznym, czytanie instrukcji stownej i rysunkowej podczas planowania i
wykonywania pracy wytworcze;.

3. Komunikowanie sie jezykiem technicznym.

4. Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pracy grupowej.

5. Samoocena realizacji zaplanowanego wytworu technicznego.
Ill. Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

6. Poszanowanie narzedzi, urzadzen, sprzetu technicznego oraz wtasnej pracy i pracy drugiego cztowieka.
IV. Dostrzeganie wartosci i zagrozen techniki w aspekcie integralnego rozwoju cztowieka i poszanowania jego
godnosci.

7. Rozpoznawanie osiggnieé technicznych, ktore przystuzyty sie rozwojowi postepu technicznego, a tym samym
cztowiekowi (Izejsza praca, komfort zycia).
V. Rozwijanie kreatywnosci techniczne;.

8. Poznawanie siebie oraz swoich predyspozycji do wykonywania zadan technicznych.

9. Rozwijanie zainteresowan technicznych.

10. Przyjmowanie postawy twaorczej, racjonalizatorskiej.

Scenariusz lekcji

1. Wstep do zajeé

o Przeczytaj materiaty dla ucznidéw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

o Jesli uwazasz, ze to potrzebne, zaplanuj lekcje przy uzyciu materiatow
wprowadzajgcych w aplikacji. Pomoze to zaznajomic uczniow z programem
LEGO® Education SPIKE™ Prime.

2. Wiacz sie (5 min)

o Skorzystaj z pomystow w sekcji Dyskusja, aby zaangazowac uczniow w dyskusje
zwigzang z lekcja.
o Woykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji.

3. Wymysl (8 min)

o Wyjasnij, jak wykorzysta¢ Hub jako zegar do odliczania, uzywajgc zawartych w
aplikacji 3- i 5-minutowych programow.

o Popros uczniow, aby przez 3 minuty zastanowili sie indywidualnie.

o Dajim 5 minut na samodzielne narysowanie lub zbudowanie swoich pomystow.



4. Wyttumacz (10 min)

o Daj uczniom 5 minut na podzielenie sie swoimi pomystami w ramach zespotow.
o Dajim kolejne 5 minut na omowienie pomystow i wybranie najlepszego.

5. Weryfikuj (15 min)

o Daj kazdemu zespotowi 5 minut na zbudowanie modelu wybranego pomystu.

o Upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg, ze model nie musi dziatac. Ma to byc¢ jedynie
koncepcja.

o Popros kazdy zespot o nagranie filmu z wyjasnieniem, na czym polega ich
pomyst.

o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzatanie.
6. Ocena

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy.
o Aby uproscic¢ ten proces, mozesz skorzysta¢ z podanych kryteriow oceny.

Dyskusja

Rozpocznij dyskusje na temat tego, co nie podoba sie uczniom w ich porankach.
Porozmawiajcie o tym, co mogliby poprawi¢, np.:

o sposob, w jaki budzi ich budzik;
o sposob, w jaki robig sniadanie;
o sposob, w jaki myja zeby;

o sposob, w jaki sie ubieraja.

Podpowiedz: Wykorzystaj stowa kluczowe ,,automated breakfast”, aby znalez¢ w sieci
filmy, ktore pobudzg proces myslenia uczniow.

Pokaz uczniom ten filmik, aby zobaczyli, co majg zrobic.

Wskazowki dotyczace budowania

Prrvantin dadatlecawa matariaby
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Podczas burzy mozgow mogg sie przydac nastepujgce materiaty:

o papier,
nozyczki,
tasma klejaca,
otowki.
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A najwazniejsze — zachec¢ ucznidw do uruchomienia wyobrazni!

Potgcz materiaty z klockami LEGO
Upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg, ze moga wykorzystac te materiaty w potaczeniu z
klockami LEGO, jak pokazano na filmie.

Wskazowki dotyczace programowania

Program gtowny

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Zawez temat do jednej okreslonej kwestii (np. robienia sniadania).

o Pracujcie w duzej grupie (jako cata klasa), zamiast dzieli¢ uczniow na zespoty.
Utatwi to zarzadzanie czasem trwania poszczegolnych etapow.

o Zamiast uzy¢ do zarzgdzania czasem Huba i programow, wykorzystaj w tym celu
cos innego (np. stoper, minutnik, zegar).

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Przeprowadz w klasie sesje dzielenia sie pomystami. Zacheci to wszystkich do
uczestnictwa i podniesie poziom jakosci pomystow.

o Poprowadz drugg sesje burzy moézgdw innego dnia i razem z uczniami ocencie, w
czym sie poprawili od czasu pierwszej sesji.

o Uwzglednij rozwoj umiejetnosci jezykowych.




Mozliwosci oceny

Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Stworz odpowiednig skale, na przyktad:

1. Czesciowo zrealizowane
2. Catkowicie zrealizowane
3. Ponad oczekiwaniami

Aby ocenic¢ postepy uczniow, wykorzystaj nastepujace kryteria:

o Uczniowie wygenerowali wiele pomystow na dany temat.

o Uczniowie wykorzystali w burzy mozgow rézne pomocne materiaty.

o Uczniowie potrafig wybra¢ pomysty odpowiadajgce okreslonym kryteriom i
opisac je rowiesnikom.

Samoocena
Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentujg ich

prace.

o Niebieski: Udato mi sie wygenerowa¢ mnostwo pomystow, aby ulepszy¢ moje
poranki.

o Zbtty: Udato mi sie wzigé udziat w dyskusji dotyczacej wszystkich pomystéw oraz
wybrac ten, ktory podobat mi sie najbardzie;.

o Fioletowy: Udato mi sie wykorzysta¢ zbudowany napredce model do opisania
mojego pomystu i zademonstrowania zasad jego dziatania.

Wzajemna ocena
Zachec¢ uczniow, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujacy sposob:

o Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.
o Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej
lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwoj umiejetnosci jezykowych
Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci jezykowe:

o Popros uczniow, aby przedstawili pomysty wygenerowane podczas burzy



mMozgow za pomocy szkicow, makiet lub w inny sposob.
o Popros kazdego ucznia o napisanie tworczej notatki opisujgcej najlepszy pomyst.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



