Podaj klocek

Cwiczenie technik pracy zespotowej poprzez cztery
ciekawe wyzwania.

30- Poziom Klas
® D < y

45 min podstawowy 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele

Uczniowie:
e Wykazg umiejetno$é skutecznej pracy z réznymi osobami, traktujgc je przy tym z szacunkiem.

Czego potrzebujesz

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Programy w jezyku Python

Standardy edukacyjne

Matematyka
Wymagania ogdine
I. Sprawnos¢ rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.
Il. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

3. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektdw matematycznych, interpretowanie poje¢ matematycznych i
operowanie obiektami matematycznymi.
IV. Rozumowanie i argumentacja.

4. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentow uzasadniajgcych poprawno$é rozumowania,
rozroznianie dowodu od przyktadu.

5. Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskdw na ich podstawie.

Informatyka

Wymagania ogdlne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

Przyroda
Wymagania ogdine
Ill. Ksztattowanie postaw — wychowanie.


https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt9c024a9cf5579bf6/5ec828681881872623d2bd2d/pass-the-brick-bi-pdf-book1of1.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt8b95cbb9255a93a5/5f20680e7cfa30408dc26cd1/PL-PL-SPIKE-Prime-Python-Programs.pdf

6. Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspotpracy i dziatania oraz petnienia roli lidera w
zespole.

Technika
Wymagania ogdlne
I. Rozpoznawanie i opis dziatania elementéw srodowiska technicznego.
8. Wykrywanie, ocenianie i usuwanie nieprawidtowosci w dziataniu sprzetu technicznego.
10. Projektowanie i konstruowanie modeli urzagdzen technicznych z wykorzystaniem zestawow poliwalentnych
Il. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

1. Rozpoznawanie potrzeby wykonania wytworu technicznego. Motywacja do dziatania. Analiza mozliwosci
wykorzystania wykonanego wytworu.

2. Postugiwanie sie rysunkiem technicznym, czytanie instrukcji stownej i rysunkowej podczas planowania i
wykonywania pracy wytworcze;.

3. Komunikowanie sie jezykiem technicznym.

4. Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pracy grupowej.

5. Samoocena realizacji zaplanowanego wytworu technicznego.
Ill. Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

6. Poszanowanie narzedzi, urzadzen, sprzetu technicznego oraz wtasnej pracy i pracy drugiego cztowieka.
IV. Dostrzeganie wartosci i zagrozen techniki w aspekcie integralnego rozwoju cztowieka i poszanowania jego
godnosci.

7. Rozpoznawanie osiggnieé technicznych, ktére przystuzyty sie rozwojowi postepu technicznego, a tym samym
cztowiekowi (Izejsza praca, komfort zycia).
V. Rozwijanie kreatywnosci techniczne;.

8. Poznawanie siebie oraz swoich predyspozycji do wykonywania zadan technicznych.

9. Rozwijanie zainteresowan technicznych.

10. Przyjmowanie postawy tworczej, racjonalizatorskiej.

Scenariusz lekcji

1. Wstep do zajeé

o Przeczytaj materiaty dla ucznidw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

o Jesli uwazasz, ze to potrzebne, zaplanuj lekcje przy uzyciu materiatow
wprowadzajgcych w aplikacji. Pomoze to zaznajomic¢ ucznidow z programem
LEGO® Education SPIKE™ Prime.

2. Wiacz sie (5 min)

o Skorzystaj z pomystow w sekcji Dyskusja, aby zaangazowac uczniow w dyskusje
zZwigzang z lekcja.
o Woykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji.

3. Wymysl (10 min)

o Podziel klase na parzystg liczbe zespotdw po 2-3 uczniow.

o Popros kazdy zespot o wybranie lidera.

o Daj zespotom 5 minut na zbudowanie robotycznej reki i szes¢ klockow LEGO
wykorzystywanych do przyznawania punktow.

o Popros, aby pracowali tak szybko, jak tylko sie da. (Nalezy skupic sie na tym, aby
wszyscy cztonkowie zespotu dazyli do osiggniecia wspodlnego celu).
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o POpPros zespoty O przetestowanie modell, aby UpewnIc sie, ze dziataja.
4, Wyttumacz (15 min)

o Popros kazdy zespot o wybranie nowego lidera na wyzwanie nr 2.

o Popros uczniow, aby po kolei przektadali po jednym klocku z punktu A do punku
B za pomocg robotycznej reki. (To kolejny przyktad pracy zespotowej
skoncentrowanej na zaangazowaniu wszystkich w dgzenie do osiggniecia
wspolnego celu).

o Czas na wyzwanie nr 3 i nowych liderow zespotow!

o Cztonkowie zespotu majg 3 minuty na utozenie wiezy z klockow. Kazdy po kolei
doktada jeden klocek na gorze.

o Jak wysokg wieze uda im sie utozyc¢?

o Jesli wieza sie zawali, osoba, ktora miata w tym swoj udziat, musi ja odbudowac.
(To przyktad udanej pracy zespotowej opartej na wynikach poszczegolnych
0sob).

6. Weryfikuj (10 min)

o Dobierz zespoty w pary i popros kazda grupe o wybranie lidera na wyzwanie nr 4.

o Cztonkowie zespotu A beda kolejno podnosic¢ klocek za pomoca robotycznej reki
i przekazywac go cztonkowi drugiego zespotu w potowie drogi.

o Cztonkowie zespotu B bedg kolejno odbierac klocek od przeciwnego zespotu za
pomocy robotycznej reki i przenosi¢ go w oznaczone miejsce. (To przyktad
udanej pracy zespotowej opartej na tym, aby wszyscy osiggneli nowe cele).

o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzgtanie.

7. Ocena

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy.
o Aby uproscic¢ ten proces, mozesz skorzysta¢ z podanych kryteriow oceny.

Dyskusja

Rozpocznij dyskusje na temat pracy zespotowej, proszac uczniow, aby podali
przyktady dobrej wspotpracy w zespole. Skieruj uwage ucznidw na pewne kluczowe
elementy réznych modeli pracy zespotowe;.

Moga to byc¢ nastepujace elementy:

o Kazdy cztonek zespotu bierze na siebie okreslony rodzaj odpowiedzialnosci
podczas dazenia do osiggniecia wspolnego celu.

> Przyktad: Podczas budowania czes¢ uczniow odpowiada



za znajdowanie potrzebnych klockow, a pozostata czes¢ —
za taczenie ich. Moze to rowniez odnosic sie do specjalizacji
pracy.

o Osiggniecie celu przez zespot oznacza sukces wszystkich cztonkow zespotu.

> Przyktad: W sztafecie kazdy cztonek zespotu ma do
wykonania to samo zadanie, a zespot osiggnie sukces tylko
wtedy, gdy jego cztonkowie bedg wspodlnie pracowac nad
poprawag rezultatow. Oznacza to, ze kazdy musi dobrze
wykonywac to samo zadanie.

o Kazdy cztonek zespotu przyczynia sie odrobine do poprawy wyniku, pomagajgc
zespotowi osiggnac cel.

> Przyktad: Druzyny sportowe lub zespoty w korporacjach
osiggaja lepsze wyniki, gdy przed kazdym cztonkiem stawia
sie indywidualnie nowe cele.

Pokaz uczniom ten filmik, aby zobaczyli, co majg zrobic.

Wskazowki dotyczace budowania

Proste sterowanie robotyczng reka
Robotyczng reke zaprojektowano tak, aby otwierata sie i zamykata po nacisnieciu
lewego i prawego przycisku na Hubie.

Trudniejsze wyzwanie
Jesli niestraszne Ci trudniejsze wyzwanie, zaprogramuj chwytak tak, aby otwierat sie,
gdy przechylisz Huba w lewo, a zamykat, gdy przechylisz go w prawo.

Inny sposob sterowania chwytakiem
Mozesz tez wykorzysta¢ do tego czujnik sity.




Wskazowki dotyczace programowania

Program gtowny

Mozliwe rozwigzanie

Inne programy

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Zmniejsz liczbe wyzwan.

o Daj liderom zespotow 1-2 minuty na wydanie polecen na poczatku kazdego
wyzwania, aby nie musieli robi¢ tego w czasie przeznaczonym na wykonanie
zadania.

o Wyttumacz liderom doktadnie, co maja robic.

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Sprawdz umiejetnosci liderow zespotow, wprowadzajgc nowe ,wymagania", na
przyktad:

> uczniowie mogg uzywac tylko lewej (lub prawej) reki,
> czerwony klocek nalezy przeniesc na koncu,
> niebieski klocek nalezy umiesci¢ na samym dole wiezy.

Mozliwosci oceny

Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Stworz odpowiednig skale, na przyktad:



1. Czesciowo zrealizowane
2. Catkowicie zrealizowane
3. Ponad oczekiwaniami

Aby oceni¢ postepy ucznidow, wykorzystaj nastepujgce kryteria:

o Uczniowie pracowali w zespole na rzecz osiggniecia wspolnego celu.

o Uczniowie pracowali nad tym, aby kazdy cztonek zespotu mogt wniesc jak
najwiecej do osiggniecia celu.

o Uczniowie pracowali tak, aby pomoc kazdemu cztonkowi zespotu osiggnac nowe
cele.

Samoocena
Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentuja ich

prace.

o Niebieski: Pracowalismy w zespole i wspolnie wykonalismy zadania.

o Zbtty: Pracowalismy w zespole, aby wykonaé zadania, i zachecaliémy kazdego do
aktywnego udziatu.

o Fioletowy: Pracowalismy w zespole, aby wykonac¢ zadania, zachecalismy kazdego
do aktywnego udziatu i osiggnelismy nowe cele.

Wzajemna ocena
Zachec uczniow, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujgcy sposob:

o Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.
o Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej
lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwoj umiejetnosci jezykowych
Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci jezykowe:

o Zapoznaj uczniow z najlepszymi praktykami w zakresie efektywnej dyskus;ji, takimi
jak udzielanie konstruktywnych informacji zwrotnych, przeformutowanie czy
budowanie konsensusu.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



Rozwoj umiejetnosci matematycznych

Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci matematyczne:

o Popros uczniow, aby zbierali dane dotyczace liczby podanych klockow, liczby
upuszczonych klockow i czasu, jaki zajeto im wykonanie poszczegolnych zadan.
o Popros o wykorzystanie tych danych do sporzadzenia statystyk.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



