Wspolnymi
sitami

Nie kazdy kod powstaje na komputerze. Napisz 2
pseudokod, dzieki ktoremu bedzie mozna zbudowac M, y
model LEGO®!
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Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:
¢ Stworza pseudokod zawierajgcy szczegodtowe instrukcje i wykonajg opisane w nich kroki.
¢ Zidentyfikujg problemy zwigzane z pseudokodem, podzielg je na mniejsze czesci i naprawia.

Czego potrzebujesz

e Zestaw do nauki indywidualnej LEGO® Education BricQ_Motion Prime (1 na ucznia), inne klocki LEGO lub
znalezione materiaty.

* Prezentacja na temat lekcji (patrz Dodatkowe zasoby).

e Papier (2 kartki na ucznia).

¢ Przybory do pisania lub rysowania (dtugopisy, otéwki, markery).

Dodatkowe zasoby

Prezentacja na temat lekcji

Nauczanie hybrydowe — zasoby

5 Pomystow i przyktaddw nauczania mieszanego przy uzyciu modelu S5E

Przeglad

o Podczas lekcji Twoi uczniowie zbudujg model LEGO i napiszg pseudokod
zawierajacy instrukcje budowania tego modelu. Nastepnie udostepnig swoj
pseudokod partnerowi.

Mozesz poprowadzic te lekcje:

o Jako wprowadzenie do modutu ,Zaktadanie firmy".
o Przed lekcjami Zt6z zamowienie lub Napraw usterke, jako wprowadzenie do
pisania pseudokodu lub ¢wiczenie tej umiejetnosci.


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt84987ab29db0e3ae/6006dd563c38be10329e1553/KB_BackToBack_PLPL.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blte0abff4e8d0b33ef/5ffffba32c2bd44889c7f039/PLPL_Tips_Sheet_Blended_Learning.pdf

o Przed lekcjg Zautomatyzuj to!, jako przygotowanie do otwartego projektu.
o Na zakonczenie modutu, jako lekcje dodatkowsa.

o Zestaw do nauki indywidualnej uczniowie zabierajg do domu. Zastosuj sie do
zasad udostepniania materiatow obowigzujgcych w szkole, w ktorej uczysz.

o W sekcji ,Dodatkowe zasoby" dotyczacej tego scenariusza znajduje sie
prezentacja na temat lekcji. Dzieki niej poprowadzisz lekcje w odpowiednim
tempie, a uczniowie lepiej zrozumiejg zatozenia wszystkich punktow modelu
instruktazowego.

Pojecia z zakresu programowania

o Algorytm: Zbior szczegotowych instrukcji niezbednych do wykonania zadania.

o Btad: Btad programowania. Proces naprawiania btedow nazywa sie
debugowaniem.

o Dekompozycja: Podziat kodu na mniejsze czesci lub mniejsze problemy.

o Pseudokod: Pisemny plan zawierajacy kroki tworzgce algorytm, ktory nie zostat
jeszcze napisany na komputerze. Dzieki pseudokodowi programisci moga
zidentyfikowac i przewidzie¢ problemy (btedy) oraz zaplanowac podziat
(dekompozycjg) kodu na etapy.

Witacz sie

(10 minut)

Rozpocznij krotka dyskusje z uczniami, aby sprawdzi¢, co wiedzg na temat kodu.
o Podczas rozmowy razem z uczniami ustal definicje kodu i programowania.

Mozesz zadac¢ na przyktad takie pytania:

o Co to jest kod? (Przyktadowe odpowiedzi: cos, co mowi maszynie lub robotowi,
Jjak wykonac zadanie, albo cos zabawnego lub kreatywnego, np. programowanie
gry na komputerze).

o Czy znacie jakies inne stowa zwigzane z kodem? (Uczniowie zaznajomieni z
programowaniem mogg podzieli¢ sie terminami takimi jak algorytm, pseudokod i
btedy. Jesli wsrod Twoich uczniow znajdzie sie ktos, kto zna te pojecia, pozwol
mu podzielic¢ sie wiedzg z resztg grupy).

o Jak wyglada kod? (Przyktadowe odpowiedzi: sktada sie z blokow, tekstu, liczb).

Kontynuuj rozmowe i omow kwestie zrozumiatych instrukcji. Mozesz skorzystac na
przyktad z takich wypowiedzi:

o Kod moze byc¢ zestawem wskazowek. Stworzmy kod opisujgcy czynnosci, ktore
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(Przyktadowe odpowiedzi: wytaczamy budzik, wstajemy z tozka, ubieramy sie,
Jjemy sniadanie, myjemy zeby itp.).

o Jakie powinny by¢ instrukcje, aby mozna byto je uznac za doskonate?
(Przyktadowe odpowiedzi: zrozumiate, przejrzyscie napisane, uporzadkowane).

Wyswietl pierwszg strone Wtgcz sie prezentacji na temat lekgji.

o Strona ta zawiera ilustrowane instrukcje wigzania sznurowadet.

Kontynuuj rozmowe, zadajac na przyktad takie pytania:

o Co mozna powiedzie¢ o tym kodzie? (Przyktadowe odpowiedzi: mowi, co trzeba
zrobic, sktada sie z instrukcji).

o Dlaczego te instrukcje sg pomocne? (Przyktadowa odpowiedz: dzieki cyfrom
wiadomo, w jakiej kolejnosci wykonywac kroki).

o Jakie powinny byc¢ instrukcje, aby mozna byto je uznac za doskonate?
(Przyktadowe odpowiedzi: zrozumiate, przejrzyscie napisane, uporzadkowane).

Wyswietl drugg strone Wtgcz sie prezentacji na temat lekcji.

o Strona ta zawiera przyktadowy kod LEGO Education SPIKE™ Prime z lekcji Ztéz
zamowienie, ktora jest czescig modutu Zaktadanie firmy. Ten skrypt
programistyczny steruje robotem , kontrolerem jakosci".

Kontynuuj rozmowe, wykorzystujgc na przyktad takie wypowiedzi:

o To jest skrypt programistyczny robota , kontrolera jakosci". Ten program
.aktywuje" robota.

o Jakie instrukcje kod przekazuje robotowi? (Kroki zostaty wypisane ponizej w
formie pseudokodu).

o Powiedz uczniom, ze wyjasniajgc kod wtasnymi stowami, ¢wiczg tworzenie
algorytmu i przygotowuja sie do napisania pseudokodu.

1. Program sie uruchamia.

2. Silniki A i F ustawiajg predkos¢ na 50%.

Silniki A i F zmieniajg potozenie o 350 stopni, przemieszczajac sie najkrotsza
droga.

Gdly silniki ustawig sie w odpowiedniej pozycji, odtwarza sie dzwiek ,Podtgcz".
Wtacza sie lampka czujnika odlegtosci.

Matryca swietlna 10-krotnie wyswietla bijgce serce.

Matryca swietlna wyswietla nieruchomy obraz przedstawiajacy serce.

o
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Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Wiacz sie
Nauczanie synchroniczne

o Podczas lekcji rozpocznij wirtualng rozmowe z catg klasg. Ogranicz swoje



wypowiedzi do minimum. Zachec¢ uczniow do zadawania pytan i odpowiadania
na nie. Aby zacheci¢ wszystkich uczniow do aktywnego udziatu w lekcji, uzyj
internetowego narzedzia do tworzenia ankiet lub funkcji czatu.

Nauczanie asynchroniczne

o Wyswietl strony Wtgcz sie prezentacji na temat lekcji i ustal, czy uczniowie
powinni Ci o nich opowiedzie¢ osobno, czy razem, dzielgc sie przemysleniami na
tablicy do dyskusji online. Takie tablice sg swietnym sposobem na zachecenie
uczniow do aktywnego udziatu w dyskus;ji i nie wymagaja jednoczesnej
obecnosci kazdego z nich.

Wymysl
(15 minut)

o Popros uczniow, aby otworzyli swoje zestawy do nauki indywidualnej i przejrzeli
klocki.

o To zadanie nie wymaga instrukcji budowania. Powiedz uczniom, aby wybrali piec¢
klockow i zbudowali z nich model zwierzecia. Mogg zainspirowac sie tym
modelem kaczki LEGO.

Powiedz uczniom, aby zajrzeli na strone Wymys/ prezentacji na temat lekcji. Pomoze im
ona wykonac to zadanie.

Podczas tego zadania uczniowie beda:

o Budowacé: Zaprojektujg zwierze LEGO, ktore zbuduje ktos inny. Powinni uzy¢
maksymalnie 5 klockow.

o Pisa¢ kod: Popros uczniow, aby opisali kroki niezbedne do zbudowania swoich
modeli. Wyjasnij, ze bedzie to ich pseudokod.

o Programowac: Popros ucznidw, aby pracowali w parach. Wyjasnij, ze partner 1
podzieli sie swoim pseudokodem z partnerem 2. Partner 2 musi postepowac
zgodnie z instrukcjami opisanymi w pseudokodzie partnera 1i robi¢ doktadnie to,
co ustyszy. Nastepnie uczniowie powinni zamienic sie rolami.

o Mozesz rowniez wykonac to zadanie z catg klasg. Popros wszystkich uczniow o
napisanie pseudokodu umozliwiajgcego zbudowanie modelu LEGO, a nastepnie
powiedz im, aby na zmiane dzielili sie swoimi pseudokodami. W tym samym
czasie reszta klasy niech postepuje zgodnie z wypowiadanymi na gtos
instrukcjami i zbuduje model.



Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Wymys/
Zadbaj o to, by zajecia miaty charakter grupowy. Uczniowie lubig budowac¢ w
wiekszym gronie.

Nauczanie synchroniczne

o Jesli Twoi uczniowie uczestniczg w lekcji online, mogg wspolnie stworzy¢ model
w jednym pokoju spotkan. Niech jeden z uczniow udostepni swoj pseudokod, a
reszta klasy zbuduje konstrukcje. Mozesz tez podzieli¢ klase na mniejsze grupy i
powiedzie¢ uczniom, by cztonkowie kazdej z nich podzielili sie swoimi
pseudokodami w osobnych pokojach.

Nauczanie asynchroniczne

o Zachec uczniow, aby z pomocg cztonkdw rodziny stworzyli specjalne stanowiska
pracy do wykonywania zadan w domu. Do budowania i testowania dobrze sie
nada oswietlona, ptaska, czysta i wolna od bataganu powierzchnia. Pamietaj
jednak, ze warunki panujgce w domach uczniow mogg byc¢ rozne.

Wyttumacz

(10 minut)

o Gdy uczniowie skonczg budowac i programowac, popros, by podzielili sie
wrazeniami z partnerem.

o Strona Wyttumacz prezentacji na temat lekcji zawiera przyktady wypowiedzi,
ktore pomoga uczniom podzieli¢ sie opinig i poprosic o nig partnerow.

o Przypomnij uczniom, aby podczas konwersacji utrzymywali kontakt wzrokowy,
mowili przyjaznym gtosem i skupili sie na konkretnych przyktadach, gdy beda
dzieli¢ sie opinig. Zachec¢ ich do zastanowienia sie nad tym, w jaki sposob moga
ulepszy¢ swoje wynalazki w oparciu o otrzymane informacje.

Oto kilka przyktadow wyrazania swojego zdania:

o Jestem pod ogromnym wrazeniem...

o Powiedz mi cos wiecej o...

o Przyszedt mi do gtowy ten sam pomyst...
o Przyszedt mi do gtowy inny pomyst...

o Proponuje...

Oto kilka przyktadéw pytania innych o zdanie:

o Ktore instrukcje byty zrozumiate?
o Co moae poprawic?
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o Jakie btedy mozna naprawic¢?

Gdy uczniowie skonczg wymieniac sie opiniami, popros ich, aby wyjasnili, na czym
polega podobienstwo tego zadania do programowania.

Mozesz zadac¢ na przyktad takie pytania:

o Dlaczego to zadanie przypomina programowanie? (Przyktadowa odpowiedz:
piszemy wskazowki, ktore powiedza komus, co ma robic, a kod daje takie
wskazowki komputerowi).

o Po co pisze sie pseudokod? (Przyktadowe odpowiedzi: aby zaplanowac kod
przed napisaniem go na komputerze i przewidziec potencjalne btedy).

o O czym nalezy pamietac¢ w trakcie pisania pseudokodu? (Przyktadowe
odpowiedzi: o znaczeniu szczegdtow, o utozeniu krokow w odpowiedniej
kolejnosci).

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Wytfumacz
Nauczanie synchroniczne

o Jesli uczniowie uczestniczg w lekcji online, oméw z nimi wskazéwki znajdujace sie
na stronie Wytfumacz prezentacji na temat lekcji. Podziel uczniow na mate grupy
i popros ich, by wymienili sie opiniami w osobnych pokojach.

o Zajrzyj do kazdego pokoju i sprawdz, czy uczniowie rozumiejg zadanie. Popros, by
podzielili sie konkretna opinia.

o Odpowiadaj na pytania uczniow i omawiaj btedne przekonania, aby osiggnac¢
gtebsze zrozumienie danej koncepciji.

Nauczanie asynchroniczne

o Zachec uczniow do zastanowienia sie nad swoimi opiniami. Niech podzielg sie
swoim zdaniem z resztg grupy lub napiszg komentarz na czacie grupowym.

Weryfikuj
(5 minut)

o Popros uczniow, aby przeprowadzili burze moézgow i wymyslili, jak mozna
wykonac to zadanie ponownie, ale przy uzyciu innego modelu LEGO.

o Pokaz im inspirujgce modele widoczne na stronie Weryfikuj prezentacji na temat
lekcji.

Mozesz zadac¢ na przyktad takie pytania:



o

Jak mozna wykonac to zadanie jeszcze raz, ale przy uzyciu nowego modelu LEGO?
Co byscie zrobili, aby poprawi¢ Wasz pseudokod?

Ktore instrukcje mozna umiesci¢ w jednej grupie?

o Jak mozna sprawic, by Wasz program byt tatwy w uzyciu?

[¢]

[¢]

By¢ moze wystarczy Ci czasu tylko na stworzenie projektow nowych modeli i
pseudokodu z instrukcjami. W takim przypadku odgrywanie rol zostaw na przyszta
lekcje.

Wskazéwki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Weryfikuj
Nauczanie synchroniczne

o Zorganizuj wspolng sesje online, podczas ktorej Twoi uczniowie podzielg sie
pomystami na modyfikacje rozwigzan.

Nauczanie asynchroniczne

o Przygotuj wirtualng galerie, w ktorej Twoi uczniowie bedg mogli zaprezentowac
swoje prace. Zachec ich do opublikowania zdjec¢ i filmow oraz do przyjrzenia sie
pracom kolegow i kolezanek.

Ocena
(5 minut)

o Popros uczniow, aby omowili przyktad tego, jak za pomoca pseudokodu pokazali
szczegotowe instrukcje (tj. algorytm), oraz powiedz im, by wskazali, gdzie w
pseudokodzie zidentyfikowali btad, ktory nastepnie naprawili.

Powiedz uczniom, aby dokonali samooceny swoich wynikow, unoszac w gore kolorowe
klocki:

o Czerwony klocek: potrafie napisac pseudokod i zdebugowac program z czyjas
pomoca.

o Z6tty klocek: potrafie wyjasnié, jak napisa¢ pseudokod i zdebugowaé program.

o Zielony klocek: potrafie nauczyc¢ innych pisania pseudokodu i debugowania
programu.

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Ocena

Masz wiele mozliwosci oceny uczniow: prace pisemng, wygtoszong na zywo lub
uprzednio nagrang prezentacje ustng albo rysunek, ktory odzwierciedli stopien, w
jakim uczniowie rozumiejg zagadnienie.



Nauczanie synchroniczne
o Podczas lekcji rozpocznij wirtualng rozmowe z catg klasa.
Nauczanie asynchroniczne

o Popros uczniow, aby zastanowili sie nad swojg pracg i opublikowali prace
pisemng, wygtoszong na zywo lub uprzednio nagrang prezentacje ustng albo
rysunek, ktory odzwierciedli ich stopien zrozumienia zagadnienia.



