Bramka!

Wspotpracuj, aby stworzy¢ kreatywne wyzwanie na f
blacie stotu i zdoby¢ jak najwiecej bramek. 6;"

30- Poziom Klas
® D o o

45 min podstawowy 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele
Uczniowie:
¢ Bedg wspodtpracowad, aby wykonacd rozne zadania.
¢ Beda wspdtpracowad, aby opracowaé nowe wyzwanie.

Czego potrzebujesz

Zestaw LEGO> Education SPIKEX Prime

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Instrukcje budowania

Programy w jezyku Python

Standardy edukacyjne

Matematyka
Wymagania ogdine
I. Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.
IIl. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

3. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektdw matematycznych, interpretowanie poje¢ matematycznych i
operowanie obiektami matematycznymi.
IV. Rozumowanie i argumentacja.

4. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentow uzasadniajagcych poprawnosc rozumowania,
rozroznianie dowodu od przyktadu.

5. Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskdw na ich podstawie.

Informatyka

Wymagania ogdine

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmdw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie projektami.


https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
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Przyroda

Wymagania ogdine

Ill. Ksztattowanie postaw - wychowanie.

6. Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspotpracy i dziatania oraz petnienia roli lidera w
zespole.

Fizyka

Wymagania ogdine

I. Wykorzystanie pojec¢ i wielkosci fizycznych do opisu zjawisk oraz wskazywanie ich przyktadow w otaczajgcej
rzeczywistosci.

Il. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem praw i zaleznosci fizycznych.

Technika

Wymagania ogdine

I. Rozpoznawanie i opis dziatania elementow srodowiska technicznego.

8. Wykrywanie, ocenianie i usuwanie nieprawidtowosci w dziataniu sprzetu technicznego.

10. Projektowanie i konstruowanie modeli urzgdzen technicznych z wykorzystaniem zestawdw poliwalentnych
Il. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

. Rozpoznawanie potrzeby wykonania wytworu technicznego. Motywacja do dziatania. Analiza mozliwosci

wykorzystania wykonanego wytworu.

. Postugiwanie sie rysunkiem technicznym, czytanie instrukcji stownej i rysunkowej podczas planowania i

wykonywania pracy wytwaérczej.

. Komunikowanie sie jezykiem technicznym.
. Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pracy grupowe;.
. Samoocena realizacji zaplanowanego wytworu technicznego.

Ill. Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

. Poszanowanie narzedzi, urzadzen, sprzetu technicznego oraz wtasnej pracy i pracy drugiego cztowieka.

IV. Dostrzeganie wartosci i zagrozen techniki w aspekcie integralnego rozwoju cztowieka i poszanowania jego
godnosci.

. Rozpoznawanie osiggnie¢ technicznych, ktore przystuzyty sie rozwojowi postepu technicznego, a tym samym

cztowiekowi (Izejsza praca, komfort zycia).
V. Rozwijanie kreatywnosci technicznej.

. Poznawanie siebie oraz swoich predyspozycji do wykonywania zadan technicznych.
. Rozwijanie zainteresowan technicznych.
10.

Przyjmowanie postawy tworczej, racjonalizatorskiej.

Scenariusz lekcji

1.

Wstep do zajeé

o Przeczytaj materiaty dla ucznidéw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

o Jesli uwazasz, ze to potrzebne, zaplanuj lekcje przy uzyciu materiatow
wprowadzajgcych w aplikacji. Pomoze to zaznajomic uczniow z programem
LEGO® Education SPIKE™ Prime.

2. Wiacz sie (5 min)

3.

o Skorzystaj z pomystow w sekcji Dyskusja, aby zaangazowac uczniow w dyskusje
zwigzang z lekcja.
o Wykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji.

Wymysl (10 min)



o Popros uczniow, aby w parach zbudowali modele potrzebne podczas tej lekc;ji.
o Zachec ich do wspotpracy podczas budowania.
o Popros ich, aby przetestowali wyzwanie, odtwarzajgc program.

4. Wyttumacz (10 min)

o Rzu¢ kazdemu zespotowi wyzwanie polegajgce na strzeleniu jak najwiekszej
liczby bramek w ciggu minuty.

o Jesli chcesz, przeprowadz potem dyskusje na temat wspotpracy i tego, czego
uczniowie nauczyli sie do tej pory.

5. Weryfikuj (15 min)

o Popros kazdy zespot o stworzenie wtasnego wyzwania.

o Popros zespoty o przedstawienie innym swoich wyzwan i wyzwanie innych
zespotow na mecze.

o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzgtanie.

6. Ocena

o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy.
o Aby uproscic ten proces, mozesz skorzystac z podanych kryteriow oceny.

Dyskusja

Rozpocznij dyskusje na temat wspotpracy, mowigc o zachowaniach skutecznych w
ramach wspotpracy . Skieruj uwage uczniow na pewne kluczowe elementy udanej
wspotpracy. Moga to by¢ nastepujgce elementy:

okreslenie i uzgodnienie wspolnego celu,
jasne okreslenie rol cztonkow zespotu,
przyznawanie sie do btedow,

o

o

o

o wspolne tworzenie.

Aby pogtebic dyskusje, porozmawiajcie o tym, co odroznia wspotprace od pracy
zespotowej.

o Udana praca zespotowa opiera sie na posiadaniu silnego lidera, ktory prowadzi
zespot do celu. Jesli macie silnego lidera i jasno wyznaczony cel, kazdy cztonek
zespotu moze pracowac nad odrebng czescig projektu. Kluczem do dobrej pracy
zespotowej sg wskazowki lidera.

o Aby wspotpraca przyniosta efekty, grupa musi wspolnie pracowac... i wspolnie
myslec. Wynik koncowy to efekt potgczonych staran catej grupy. Oznacza to, ze
wspotpracownicy sg rownymi partnerami — nie ma jednego lidera.



Pokaz uczniom ten filmik, aby zobaczyli, co maja zrobic.

Wskazowki dotyczace budowania

Dostosowywanie roznych elementow
Oto kilka pomystow, ktore uczniowie moga wykorzystac¢ podczas wymyslania wyzwan:

A. Dodaj czujnik sity, aby mozna byto uderzy¢ w krazek dowolng liczbe razy.
B. Dodaj drugi krazek, aby wiecej sie dziato.

C. Wykorzystaj klocki LEGO do stworzenia systemu punktowego (np.
czerwony = 1 punkt, zielony = 2 punkty).

D. Wykorzystaj minifigurke LEGO w roli bramkarza lub przeszkody do
ominiecia.

Wskazowki dotyczace programowania

Program gtowny

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Powtorz lekcje w nowych zespotach. Pamietaj o przekazaniu uczniom swojej
opinii, aby pomoc im udoskonali¢c wspotprace.
o Uwzglednij rozwdj umiejetnosci matematycznych lub jezykowych.



Mozliwosci oceny

Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Stworz odpowiednig skale, na przyktad:

1. Czesciowo zrealizowane
2. Catkowicie zrealizowane
3. Ponad oczekiwaniami

Aby ocenic¢ postepy uczniow, wykorzystaj nastepujgce kryteria:

o Uczniowie wspotpracowali w trakcie lekgji.

o Uczniowie okreslili poszczegolne role w zespole.

o Uczniowie wspolnie rozwigzali problemy i wykorzystywali pomysty wszystkich
cztonkow zespotu.

Samoocena
Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentujg ich

prace.

o Niebieski: Udato mi sie wspotpracowac z innymi i zdoby¢ duzo bramek.

o Zbtty: Udato mi sie wspdtpracowad z innymi i stworzyé nowe wyzwanie.

o Fioletowy: Udato mi sie wspotpracowac z innymi w opracowaniu wyzwania z
wykorzystaniem pomystow wszystkich cztonkow zespotu.

Wzajemna ocena
Zachec uczniow, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujgcy sposob:

o Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.
o Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej
lekcji jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwoj umiejetnosci jezykowych
Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci jezykowe:

o Popros uczniow, aby spisali zasady swojego wyzwania.
o Popros o wykorzystanie ilustracji i grafik do wyttumaczenia zasad.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



Rozwoj umiejetnosci matematycznych

Podczas tej lekcji uczniowie bedg poznawac kluczowe pojecia matematyczne:

o Popros uczniow o sporzadzenie wykresu ilustrujgcego bezposredni zwigzek
miedzy poziomem mocy bloku programistycznego oraz odlegtoscig przebyta
przez krazek.

o Popros uczniow o zbieranie danych o liczbie strzatow, liczbie strzatow na bramke,
liczbie bramek i liczbie udanych podan, a nastepnie wygenerowanie statystyk na
podstawie tych danych.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



