Przygotowanie

do misji:
kreatywne

rozwigzywanie

problemow

Rozwin swoje umiejetnosci planowania strategii.
Wykorzystaj proces projektowania, aby opracowac
kreatywne rozwigzanie problemu.
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Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele

Uczniowie:

— Okresla kryteria projektowe, by rozwigzaé problem.

— Stworzg prototyp rozwigzania problemu, przetestujg go i ocenia.

— Opisza strategie rozwigzywania problemow, iteracje i innowacyjne rozwiazania.

Czego potrzebujesz

— Prezentacja na temat lekcji (patrz Dodatkowe zasoby).

— Materiaty do ponownego wykorzystania (patrz przyktady w prezentacji na temat lekcji).

— Papier (2 kartki na ucznia).
— Przybory do pisania lub rysowania (dtugopisy, otéwki, markery).

Dodatkowe zasoby

Prezentacja na temat lekcji

Nauczanie hybrydowe — zasoby

5 Pomystéw i przyktaddw nauczania mieszanego przy uzyciu modelu 5E

Przeglad


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt79287782860cf028/6038a2764ea5666c4e569170/PL-PL-MissionTraining-LessonPresentation.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blte0abff4e8d0b33ef/5ffffba32c2bd44889c7f039/PLPL_Tips_Sheet_Blended_Learning.pdf

— Ta lekcja jest przystosowana do nauczania hybrydowego. Do przeprowadzenia tej
lekcji nie potrzebujesz zestawu LEGO® Education SPIKE™ Prime, klockéw LEGO ani
zadnego oprogramowania.

— Podczas tej lekcji Twoi uczniowie poznajg proces projektowania inzynieryjnego oraz
zbudujg i przetestujg rozwigzanie, ktore pomoze im wykonac zadanie projektowe.

— Uczniowie nauczg sie opracowywac strategie i projektowac akcesoria dla robotow.
Dzieki tej lekcji uczniowie moga przygotowac sie do uczestnictwa w zawodach
poswieconych robotyce.

Mozesz poprowadZzic te lekcje:

— Po lekcji Oboz treningowy 2: Zabawa z obiektami, w celu utrwalenia pojec
popychania, ciggniecia, dostarczania i ratowania obiektu.

— Po lekcji Nadzorowana misja, jako dodatkows lekcje na temat interakcji miedzy
robotami i obiektami.

— W kazdej chwili podczas przerabiania materiatu z tego modutu, jako okazje do
opracowania strategii, nauki projektowania robotow i rozwiniecia umiejetnosci pracy
zespotowej.

— Skorzystaj z prezentacji na temat lekcji, ktorg znajdziesz w sekcji ,,Dodatkowe
zasoby". Dzieki niej poprowadzisz lekcje w odpowiednim tempie, a uczniowie lepiegj
zrozumiejg zatozenia wszystkich punktow modelu instruktazowego.

Pojecia z zakresu projektowania inzynieryjnego

— Prototyp: Przyktadowy model, ktory stuzy testowaniu pomystow.

— Testowanie i ocena: Proces, ktory pozwala ustalic¢, jak dobrze cos dziata. Kazdy
prototyp nalezy przetestowac i poddac ocenie wydajnosci.

— Iteracja: Powtarzanie procesu w celu zblizenia sie do pozgdanego rezultatu.
Niektore powtorzenia moga wigzac sie z tworzeniem usprawnionej wersji rozwigzania.

Witacz sie
(10 minut)

Poprowadz krotkg rozmowe na temat rozwigzywania problemow.

» Podczas tej dyskusji Ty i Twoi uczniowie ustalicie wspolng definicje kreatywnych
strategii rozwigzywania problemow i okreslicie kryteria dotyczgace powigzanego z nimi
zadania.

Wyswietl strone Wtgcz sie prezentacji na temat lekcji.
« Znajduje sie na niej ilustracja wezta, ktory trzeba rozplatac.

Mozesz zadac¢ na przyktad takie pytania:

— Na c7vm naoleaa nrohlem? (T nvtanie nomana 1iczniom 7definiowad nrobhlem
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Przyktadowa odpowiedz: trzeba znalezc¢ sposob na rozwigzanie wezta).

— W jaki sposdb mozna rozwigzac ten problem? (To pytanie utatwia uczniom
przeprowadzenie burzy mozgow w celu znalezienia rozwigzania. Przyktadowa
odpowiedz: poluzowujac go, znajdujgc jego konce i go rozplatujac).

— Co zrobicie najpierw? (To pytanie sktoni uczniow do zastanowienia sie nad planem
rozwigzania problemu oraz do okreslenia wtasciwosci ich pierwszego prototypu).

— A jesli sie Wam nie uda? Co jeszcze wyprobujecie? (To pytanie sktoni uczniow do
zastanowienia sie nad sposobem oceny prototypu i dokonywania odkryc oraz zacheci
do stworzenia planu iteracji procesu projektowania inZynieryjnego).

— Wyjasnij, ze rozwigzywanie problemow polega na sprawdzaniu roznych pomystow
w celu znalezienia rozwigzania i ze nazywa sie to iteracja.

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Wiacz sie

Nauczanie synchroniczne

— Podczas lekcji rozpocznij wirtualng rozmowe z cata klasg. Ogranicz swoje
wypowiedzi do minimum. Zachec¢ uczniow do zadawania pytan i odpowiadania na nie.
Aby zachecic¢ wszystkich uczniow do aktywnego udziatu w lekcji, uzyj internetowego
narzedzia do tworzenia ankiet lub funkcji czatu.

Nauczanie asynchroniczne

— Wyswietl strone Wtgcz sie prezentacji na temat lekcji i ustal, czy uczniowie powinni
Ci o nich opowiedziec¢ osobno, czy razem, dzielgc sie przemysleniami na tablicy do
dyskusji online. Takie tablice sg swietnym sposobem na zachecenie uczniow do
aktywnego udziatu w dyskusji i nie wymagajg jednoczesnej obecnosci wszystkich
UCZniow.

Wymysl
(15 minut)

Wyjasnij uczniom, ze bedg pracowac samodzielnie, aby wymysli¢ rozwigzanie zadania
projektowego.

Wyswietl pierwszg strone Wymys/ prezentacji na temat lekcji.

— Znajduja sie na niej cztery zadania projektowe. Przypominajg one przeszkody, ktore
czesto mozna spotka¢ podczas wykonywania zadan na zawodach poswieconych
robotyce.

— Mozesz zapoznac uczniow ze wszystkimi zadaniami od razu i pozwoli¢ im wybrac
dowolne z nich lub omawiac je po kolei podczas kilku ses;ji.

— Popros swoich uczniow, aby przeprowadzili burze moézgow i sprobowali znaleze
rozwigzanie problemu. Poprowadz krotka sesje grupowa.



Zadania projektowe

Ponizej znajduja sie opisy czterech zadan projektowych przewidzianych na te lekcje.

— Zadanie A: Dostarcz cos komus (Przyktadowe rozwigzanie: pchanie lub ciggniecie
obiektu. Jesli Twoi uczniowie majg problem z wymysleniem rozwigzania, zaproponuj im,
by dostarczyli szklanke wody).

— Zadanie B: Uruchom urzadzenie (przyktadowe rozwigzanie: nacisniecie obiektu.
Pozwdl uczniom samodzielnie wybrac urzagdzenie, ktore uruchomig).

— Zadanie C: Uratuj obiekt (przyktadowe rozwigzanie: ztapanie, wyciggniecie lub
wypchniecie obiektu. Zaproponuj dowolny obiekt, ktorego uratowanie bedzie ciekawa
zabawa).

— Zadanie D: Rzu¢ monetg (przyktadowe rozwigzanie: podrzucenie obiektu. Jesli pod
reka nie ma monety, do tego zadania nada sie kazdy ptaski obiekt, ktory mozna
podrzucic).

Wyswietl drugg strone Wymys/ prezentacji na temat lekcji.

Na tej stronie przedstawiono kroki, ktore uczniowie wykonaja, aby wykonac zadania
projektowe:

— Krok 1 — Identyfikacja: Wybierz zadanie projektowe.

— Krok 2 — Burza mézgow: Pomysl, jak wykonac zadanie przy uzyciu dostepnych
materiatow.

— Krok 3 — Tworzenie: Stworz swoj projekt. Postuzy on za pierwszy prototyp.

— Krok 4 — Iteracja: Ocen i ulepsz swoje rozwigzanie.

— Krok 5 — Komunikacja: Omoéw, co poszto dobrze, czego udato Ci sie dowiedzie¢ o
prototypie i jak uzyskane informacje pozwolity wprowadzi¢ poprawki.

Wyswietl trzecig strone Wymys/ prezentacji na temat lekcji.
— Znajduja sie na niej materiaty, ktorych uczniowie mogg uzy¢ do wykonania zadania.

Poprowadz dyskusje na temat tego, jak uczniowie moga wykorzysta¢ materiaty do
stworzenia swoich rozwigzan. Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

— Jakie materiaty tu widzicie?

— Jakie materiaty macie pod reka?

— W jaki sposob wykorzystacie materiaty, by wykonac zadanie projektowe?

Ponownie wyswietl drugg strone Wymys/ prezentacji na temat lekcji.

— Zache¢ ucznidow do postepowania zgodnie z przedstawionymi krokami.

— Daj swoim uczniom odpowiednio duzo czasu na tworzenie i pozwol im iterowac w
celu znalezienia wtasciwego rozwigzania.

— Przypomnij im, ze tworzg prototypy i ze nic sie nie stanie, jesli rozwigzanie nie
zadziata za pierwszym razem. Wyjasnij, ze w trakcie procesu iteracji nowe odkrycia
pojawig sie same.

Wskazdwki dotvezace nauczania hvbrvdoweao na etanie Wvmvs/
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ZadbaJ o to, by zajecia miaty charakter grupowy. Uczniowie Iubla prace zespotowa.

Nauczanie synchroniczne

— Jesli Twoi uczniowie uczestniczg w lekcji online, mogg pracowac wspdlnie w jednym
pokoju spotkan. Niech jeden z uczniow udostepni swoj prototyp reszcie klasy. Mozesz
tez podzieli¢ klase na mniejsze grupy i powiedzie¢ uczniom, by cztonkowie kazdej z
nich podzielili sie swoimi prototypami z partnerami w osobnych pokojach.

Nauczanie asynchroniczne

— Zachec uczniow, aby z pomocg cztonkow rodziny stworzyli specjalne stanowiska
pracy do wykonywania zadan w domu. Do pracy dobrze sie nada oswietlona, ptaska,
czysta i wolna od bataganu powierzchnia. Pamietaj jednak, ze warunki panujgce w
domach uczniow mogg byc¢ rozne.

Wyttumacz

(10 minut)

— Gdy uczniowie wykonajg zadanie lub podejmg probe, ktora ich do tego zblizy, niech
omowig swoje wrazenia.

Wyswietl strone Wyttumacz prezentacji na temat lekcji.
— Znajduja sie na nigj ilustracje odpowiadajgce pytaniom, z jakimi uczniowie mogg sie
spotka¢ podczas etapu oceniania na zawodach poswieconych robotyce.

Popros uczniow, aby podzielili sie kilkoma przyktadami:

— W jaki sposob zaplanowali swoja prace? (To pytanie pozwoli uczniom tatwiej
wyjasnic, jak zidentyfikowali problem i okreslili kryteria projektowe).

— Jakie kreatywne rozwiazanie problemu znalezli? (7o pytanie moze pomdc vczniom
wyjasnic ich innowacyjne podejscie).

— Co odkryli podczas procesu iteracji? (7o pytanie pozwoli uczniom wyjasnic pojecia
odkryc i innowacji — czyli jedne z kluczowych pojec dotyczgcych zawodow
poswieconych robotyce).

— W jaki sposob usprawnili swoj prototyp? (7o pytanie pozwoli uczniom wyjasnic
proces iteracji).

Przypomnij uczniom, aby podczas konwersacji utrzymywali kontakt wzrokowy, mowili
przyjaznym gtosem i skupili sie na konkretnych przyktadach, gdy beda dzieli¢ sie
pomystami.

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Wyttumacz

Nauczanie synchroniczne



— Jesli uczniowie uczestniczg w lekcji online, omow z nimi strone Wytfumacz
prezentacji na temat lekcji. Podziel uczniow na mate grupy i popros ich, by dyskutowali
w osobnych pokojach.

— Zajrzyj do pokoi i sprawdz, czy uczniowie rozumiejg zadanie.

— Odpowiadaj na pytania uczniow i omawiaj btedne przekonania, aby osiggnac
gtebsze zrozumienie danej koncepcji.

Nauczanie asynchroniczne
— Zachec ucznidw do zastanowienia sie nad otrzymanymi opiniami. Niech podzielg sie
swoim zdaniem z resztg grupy lub napiszg komentarz na czacie grupowym.

Weryfikuj

(5 minut)

Wyswietl strone Weryfikuj prezentacji na temat lekcji. Uczniowie znajdg tam pomysty
na to, jak mogg udokumentowac swojg prace.

— Popros uczniow, aby udokumentowali swojg prace, nagrywajac filmy, tworzac plakat
lub zapisujgc notatki w notatnikach i dzielgc sie nimi.

— Dokumentowanie bedzie dla ucznidw rozgrzewka przed prowadzeniem badan i
wykonywaniem projektow na zawodach poswieconych robotyce.

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Weryfikuj
Zadbaj o to, aby Twoi uczniowie mieli okazje do zaprezentowania swoich prac oraz do
zapoznania sie z pracami innych.

Nauczanie synchroniczne
— Zorganizuj wspolng sesje online, podczas ktorej Twoi uczniowie podzielg sie swoimi
pracami.

Nauczanie asynchroniczne

— Przygotuj wirtualng galerie, w ktérej Twoi uczniowie bedg mogli zaprezentowac
swoje prace. Zachec ich do opublikowania swoich prac oraz do przyjrzenia sie pracom
kolegow i kolezanek.

NOerana
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(5 minut)

« Popros uczniow, aby podzielili sie przyktadami czegos, co powtorzyli, lub
kreatywnymi rozwigzaniami, ktore odkryli.

Powiedz uczniom, aby dokonali samooceny swoich wynikow. Skorzystaj z ponizszych
sugestii lub opracuj wtasng metode oceniania.

— Podniescie jedng reke, jesli przydataby sie Wam pomoc podczas opisywania
strategii, iteracji i kreatywnych rozwigzan zadania projektowego.

— Podniescie obie rece, jesli potraficie opisac strategie, iteracje i kreatywne
rozwigzania zadania projektowego.

— Pomachaijcie rekami, jesli potraficie nauczy¢ innych, jak opisac strategie, iteracje i
kreatywne rozwigzania zadania projektowego.

Wskazowki dotyczace nauczania hybrydowego na etapie Ocena

Masz wiele mozliwosci oceny uczniow: prace pisemng, wygtoszong na zywo lub
uprzednio nagrang prezentacje ustng albo rysunek, ktory odzwierciedli stopien, w
jakim uczniowie rozumiejg zagadnienie.

Nauczanie synchroniczne
— Podczas lekcji rozpocznij wirtualng rozmowe z catg klasa.

Nauczanie asynchroniczne

— Popros uczniow, aby zastanowili sie nad swojg pracg i opublikowali prace pisemng,
prezentacje ustng albo rysunek, ktory odzwierciedli ich stopien zrozumienia
zagadnienia.



