Chronimy
nasze plony

Zastosuj trzecie prawo Newtona do zaprojektowania
rozwigzania, ktore zbiera owoce z drzewa, nie
powodujgc szkdd spowodowanych uderzeniami.

45- Poziom Klasy
C 90 min @ Zaawansowany 5-8

Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:

e Zastosujg trzecie prawo Newtona do zaprojektowania rozwigzania, ktére zbiera owoce z drzewa, nie powodujgc
szkéd spowodowanych uderzeniami.

e Systematycznie testujg i udoskonalajg swoj projekt.

Czego potrzebujesz

Dla kazdej grupy ztozonej z dwdch ucznidw:
e Sprzet LEGO® Education SPIKE" Prime
e Zestaw LEGO® Education BricQ Motion Prime
e Urzadzenie z zainstalowang aplikacja LEGO® Education SPIKE
¢ Opis aktywnosci (zobacz Dodatkowe zasoby, 1 drukowana kopia na grupe)

Dodatkowe zasoby

Opis aktywnosci

Wstep do zajec

Zapoznaj sie z opisem aktywnosci w sekcji Materiaty dla uczniow w tej lekcji.
o Wydrukuj jeden opis aktywnosci na grupe uczniow.
o Jesli to konieczne, omow z uczniami stownictwo lub pojecia zwigzane z lekcja.
o Jedli to konieczne, omow éwiczenia w Sekcji startowej w aplikacji LEGO®
Education SPIKE™, aby zapoznaé ucznidw ze sprzetem i programowaniem.
o Zapoznaj sie z planem lekcji i zastanow sie, jak skutecznie zarzgdza¢ materiatami
dla swojej klasy. W szczegdlnosci zastanow sie:
o Kiedy rozdac opisy aktywnosci, zestawy klockow, sprzet i urzadzenia
o Czy usunad broszure z instrukcjami budowania z zestawu LEGO® Education
BricQ Motion Prime

[¢]


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blte4d5523b16f9433e/60eee2c8b86fce146acbd3fc/Activity_Brief_PROTECT_pl_pl.pdf

Wiacz sie
(Cata klasa, co najmniej 5 minut)

o Poprowadz krotkg dyskusje dotyczgca tematu aktywnosci.
o Woykorzystaj pytania ,,Mysl jak..." z opisu aktywnosci, aby pobudzi¢
wczesniej zdobytg wiedze uczniow.
o Przedstaw swoim uczniom opis aktywnosci i wyzwanie.
o Przeprowadz z uczniami burze mozgow, aby okresli¢ kryteria sukcesu dla tego
wyzwania
o Woykorzystajcie kluczowe cele lekcji, aby wspolnie stworzyc¢ liste kryteriow
sukcesu.

Wymysl
(Mate grupy, co najmniej 20 minut)

o Popros ucznidw, aby wykorzystali przyktadowe pomysty z opisu aktywnosci jako
inspiracje dla swoich pomystow projektowych.
o Popros kazdg grupe o wybranie jednego pomystu projektowego (wtasnego lub
zainspirowanego przyktadami) i zbudowanie go.
o Jesli uczniowie potrzebujg dodatkowej pomocy lub wskazowek, odeslij ich
do sekcji ,Zbuduj to!" w opisie aktywnosci.
o Popros uczniow, aby zaprogramowali swoje modele tak, aby sie poruszaty lub
reagowaty.
o Jesli uczniowie potrzebujg dodatkowej pomocy lub wskazowek, odeslij ich
do sekcji ,Zaprogramuj to!" w opisie aktywnosci.
o Jesli niektore grupy skoncza wczesniej, rozszerz ¢wiczenie, kierujgc uczniow do
polecenia ,Sprawdz swoje umiejetnosci!”.

Wyttumacz



(Cata klasa, co najmniej 10 minut)

o Zbierz wszystkich uczniow, aby wspolnie omowic¢ wykonang prace.
o Uzywaj pytan i polecen, takich jak:

[e]

[e]

o

o

Opowiedz mi o swoim projekcie. Co robi Twoj model?

Jak dziata Twoj model?

Jak dziata Twoj program?

Skad pomyst na takg konstrukcje?

Co mozna byto zrobi¢ dodatkowo, gdyby czasu byto wiecej?

Weryfikuj

(Cata klasa, co najmniej 10 minut)

o Zachec uczniow do dyskusji i refleksji na temat wiedzy, ktorg wykorzystali do
wykonania zadania lub opowiedzenia o nowych pomystach, ktore udato im sie
poznac.

o Wykorzystaj polecenie , Sprawdz swoje umiejetnosci!”, aby poszerzyc¢ ich
zrozumienie tematu.

o Popros uczniow o uprzatniecie stanowisk pracy.

Ocena

(w miare potrzeb)

Zadawaj pytania pomocnicze, by zachecic¢ uczniow do ,,gtosnego myslenia" i
wyjasniania swoich procesow myslowych oraz powodow decyzji, ktore podejmowali w
trakcie wymyslania, budowania i programowania.

Mozliwosci oceny



Lista kontrolna obserwacji nauczyciela
Zmierz poziom umiejetnosci uczniow w zakresie gtownych celow lekcji.

o Przygotuj odpowiednig skale. Na przyktad:

1. Wymaga dodatkowej pomocy
2. Moze pracowac samodzielnie
3. Moze uczy¢ innych

Samoocena
Zachec¢ uczniow do zastanowienia sie nad ich doswiadczeniem i poziomem pewnosci
siebie w odniesieniu do tematu z tej lekcji.

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:
o Ktorg koncepcje rozumiesz najlepiej po dzisiejszej lekcji?
o Czy mozesz opisac, co udato Ci sie dzisiaj osiggnac?
o Woykorzystaj ponizsze fragmenty zdan, aby pomoc uczniom wyrazi¢ swoje mysli:
o Jestem dumny/dumna...
o Nadal zastanawiam sie nad...

o

Czuje sie pewnie...

Moj pomyst nie zadziatat. To byto...

o Popros kazdego ucznia, aby wybrat klocek, ktory jego zdaniem najlepiej oddaje
jego osiggniecia, odnoszac sie do kryteriow sukcesu, ktore zdefiniowaliscie jako
grupa podczas fazy Wtaczenia.

o Zbtty: Sadze, ze udato mi sie osiggnad cele tego wyzwania.

o Niebieski: Udato mi sie osiggnac¢ cele tego wyzwania.

o Zielony: Udato mi sie osiggnac cele tego wyzwania i moge pomoc moim
kolegom.

o

Wzajemna ocena
W matych grupach uczniowie rozmawiajg na temat tego, jak uktadata sie ich wspolna
praca.

o Zachec ich do uzywania na przyktad takich wyrazen:
o Pomogto mi, ze Ty...
o Chce dowiedziec¢ sie wiecej o tym, jak Ty...

Rozwoj umiejetnosci

Rozwdj umiejetnosci jezykowych
Jesli wystarczy czasu, popros uczniow o opracowanie pisemnych artefaktow lub
przygotowanie ustnych prezentacji opartych na ich pracach.
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cztonkom spotecznosci w celu uzyskania informacji zwrotne;.

Popros uczniow o publiczne zaprezentowanie swoich prac (w szkole lub poza
nig), aby zachecic ich do szerszej dyskusji na temat gtownej idei.



